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TERMIT

XR - LAAJENNETTU TODELLISUUS
Kattokäsite, jonka alle sijoittu virtuaalitodellisuus (VR), 
lisätty todellisuus (AR) ja näiden sekoitus, yhdistetty 
todellisuus (MR)

VR - VIRTUAALITODELLISUUS
VR, Virtual Reality, tarkoittaa ympäristöä, joka on täysin 
digitaalisesti tuotettu tai reaalimaailmasta kuvattu 360-
kuva tai -video. 

AR - LISÄTTY TODELLISUUS
AR, Augmented Reality, tarkoittaa reaalimaailman päälle 
sijoittuvaa digitaalista informaatiokerrosta, joka koetaan 
ja nähdään joko mobiililaitteen tai AR-lasien kautta. AR:n 
avulla voi jo sovittaa vaatteita, kenkiä, silmälaseja, huuli-
punia ja vaikka ovia.

MR - YHDISTETTY TODELLISUUS
MR, Mixed Reality, mahdollistaa samanaikaisen näkymän 
virtuaaliympäristöön sekä reaalimaailmaan. MR mah-
dollistaa virtuaalisten tuotosten reagoinnin reaalimaail-
man kanssa. Esim. virtuaalinen pallo pomppaa oikeasti 
reaalimaailmassa sijaitsevalta pöydältä.

Mitä sinä 
haluat tietää
laajennetun 

todellisuuden 
mahdollisuuksista?

Klikkaa palloa

KEXRI-HANKE

Toteutusajankohta:
1.5.2021 - 30.4.2023

Päätoteuttaja:
Kehittämisyhtiö Witas Oy

Osatoteuttajat:
Jyväskylän ammattikorkeakoulu JAMK, AOKK
Jyväskylän yliopisto, OKL
Pohjoisen Keski-Suomen ammattiopisto, Poke
Kehittämisyhtiö Karstulanseutu Oy
Äänekosken Kehitys Oy

Rahoittajat:
Keski-Suomen liitto
(Euroopan aluekehitysrahasto)

Lisätietoja hankkeesta ja yhteystiedot:
https://kexri.io

KUULUMISET

KEXRI yhdistää maakunnan XR-osaamista, tekijöitä ja 
palveluntarjoajia. Tavoitteena on luoda toimintamalleja 
uusien teknologioiden hyödyntämiseen mm. liiketoimin-
nassa, innovaatiotoiminnan tukena, tapahtumatoiminnas-
sa ja markkinoinnissa.

KEXRI on myös ekosysteemi, joka rakentuu XR
-teknologioista kiinnostuneista, sekä niitä jo hyödyn-
tävistä yrityksistä ja henkilöistä. Ekosysteemin avulla 
kasvatamme ja jaamme tietoa ja ymmärrystä XR:n 
soveltamisesta eri toimialoilla.

Huhtikuussa KEXRI- ja XPAND -hankkeet jalkautuivat 
pohjoisen Keski-Suomen Hubeihin. Kahvin kera 
tarjoiltiin tuhti paketti XR-tietoutta ja osallistujat pääsivät 
itse kokeilemaan 360-tilaesittelyn tekemistä. HUBIkiertue 
vieraili neljällä paikkakunnalla.

Jos hankkeen järjestämät tilaisuudet eivät sovi aikatauluu-
si, kutsu meidät kylään. Tapaaminen voidaan sopia myös 
paikallisen Hubin tiloihin tai KEXRI-saaristoon virtuaali-
todellisuuteen. 

Lue lisää verkkosivulta

Vastaa kyselyyn
Ota yhteyttä

https://kexri.io/ota_yhteytta/
https://link.webropolsurveys.com/Participation/Public/8e1a3c99-4f88-4bde-8825-e6e955c258b8?displayId=Fin2345900
https://kexri.io/
https://witas.fi/
https://www.jamk.fi/fi/jamk/ammatillinen-opettajakorkeakoulu
https://www.jyu.fi/edupsy/fi/laitokset/okl
https://poke.fi/
https://www.karstulanseutu.fi/
https://www.aanekoskenkehitys.fi/
https://keskisuomi.fi/
https://heimostartti.fi/yhteystiedot/
https://kexri.io/
https://link.webropolsurveys.com/Participation/Public/8e1a3c99-4f88-4bde-8825-e6e955c258b8?displayId=Fin2345900
https://kexri.io/ota_yhteytta/
https://link.webropolsurveys.com/Participation/Public/8e1a3c99-4f88-4bde-8825-e6e955c258b8?displayId=Fin2345900
https://kexri.io/ota_yhteytta/
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